Névod
Slabiky v dominu

pre 2 — 4 hracov

Obsah balenia:

1) 56 kociek domina

2) tabul’ka so slovami
3) presypacie hodiny
4) 16 Zetobnov

5) vrecko

6) navod

Hra I

Priprava hry

Kocky domina je potrebné najskor opatrne oddelit’ nozikom alebo noznicami od ramceku.
Vsetky kocky vlozte do vrecka a obsah pretrepte. Jeden z hracov vSetkym rozda kocky:
postupne po jednej kocke vytahuje z vrecka, kym ich vSetky nerozdeli.

Zaciatok hry

Hru zacne najmlad$i hra¢, d’alej potom pokracuje hrd¢ po jeho lavici. Hraci postupne
vykladaju po jednej kocke. Zacinajici hra¢ na st6l vylozi jednu z kociek, ktort dostal pri
priprave hry. Nasledujtici hrd¢ musi zo svojich kociek vybrat’ takl, ktord po priloZzeni k uz
vyloZenej kocke vytvori DVOJSLABICNE SLOVO (obr. 1). K vytvoreniu slova st vzdy
potrebné dve kocky. Slovo, ktoré je len na jednej kocke, sa nepocita.

Poznamka: Kocky neobsahuju diakritické znamienka. Hraci si ich preto mézu v zostavenom
slove domysliet’. Napr. "se di" - znamena "sedi"

na | da ry | de
Obr. 1

kocka, zahajujuca hru vytvorené slovo ,,dary prilozena kocka

Priebeh hry

Dalsie kocky mozu byt ku kocke, ktora leZi na stole, prikladané spredu i zozadu. Mozu byt
prikladané aj z boku (zospodu alebo zhora), ale vzdy tak, aby bolo slovo CitateIné zl'ava
doprava (obr. 2). Z kociek mozno skladat’ iba slovenské slova. Ako slova sa neuznavaju
skratky, vlastné mend, nazvy a pod. V pripade pochybnosti moze byt pre kontrolu spravnosti
slov pocas hry pouzity Slovnik slovenského jazyka. Slovo, ktoré v takomto slovniku nie je,
nemoéze byt uznané. V pripade, ze sa hra¢ pomyli, musi svoju kocku odstranit’ a v tomto kole
uz nehra.

Modze nastat’ aj situdcia, ked’ hra¢ nema kocku, ktora by mohol prilozit’ ku kockam leziacim
na stole. Vtedy musi zo stola odoberat’ vylozené kocky tak dlho, kym moéze svoju kocku
prilozit. Potom svoju kocku prilozi; zozbierané kocky mu zostani do d’alSej hry. Prazdne
policko na kocke predstavuje "Zolika" a umoziluje vytvorenie slové prilozenim k 'ubovolnej
slabike. Hra¢ ma na prilozenie kocky Cas len do presypania piesku v presypacich hodinach.



Kazdy, kto je prave na rade, musi najskor otocit’ presypacie hodiny, potom zacne prikladat’.
Pokial’ hrac nestihne prilozit’ v casovom limite, jeho tah kon¢i a hra d’alsi hrac.

Koniec hry a vit'azstvo
Hra kon¢i v okamihu, ked’ sa jeden z hracov zbavi vSetkych svojich kociek. Ten, komu sa to
podari ako prvému, sa stava vitazom.

Hra Il

Priprava hry

Vsetky kocky su na zaCiatku hry vlozené do vrecka, ktoré je potrebné poriadne pretrepat’.
Kazdy z hracov si z vrecka vytiahne 7 kociek. Zvy$né kocky zostanu zatial’ vo vrecku.

Priebeh hry

Najmladsi hra¢ na stol polozi jednu zo svojich kociek. Dalsi hrag, ktory je na rade (vzdy hrag
po Tavici predchadzajuceho hraca), sa rovnako ako vo Variante I snazi prilozit' kocku tak,
aby vytvoril DVOJSLABICNE slovo. Ak Ziadnu z jeho kociek nie je mozné prilozit,, vytiahne
si z vrecka d’alSie kocku. Kocky z vrecka si berie do tej doby, nez si vytiahne vhodnu kocku.
Ostatné pravidla su rovnaké ako vo Variante I.

Koniec hry a vit'azstvo
Hra kon¢i v okamihu, ked’ sa jeden z hracov zbavi vSetkych svojich kociek. Ten, komu sa to
podari ako prvému, sa stava vitazom.
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Pri tvoreni slova ,,dary *“ mozete kocky

prikladat do pravého uhla — pre vylozené

kocky tak lepsie vyuZijete miesto na stole.

Tabulka slov

Pozor! Pocas hry je mozné vyuzit’ pomocnika v podobe "Tabulky slov". Hrac¢i sa musia na
tejto moznosti vopred dohovorit. Na zaciatku hry potom kazdy z hra¢ov dostane 4 Zetony. Za
kazdé vyuzitie pomocnika "Tabul’ky slov" hra¢ odovzda (odlozi do krabice) jeden svoj Zeton.
Celkom teda moze kazdy z hracov vyuzit ndpoved’ Styrikrat za hru.



